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Le KIKK recrute des animateur-rices pour des ateliers créatifs
autour de I'lA

Mission ponctuelle — janvier a avril 2027 | Wallonie & Bruxelles

Permis B obligatoire

En résumé

Dans le cadre du Parcours d’Education Culturelle et Artistique (PECA) de la Fédération
Wallonie-Bruxelles, KIKK / Le Pavillon et Ohme s'associent pour déployer, début 2027, un

programme d'ateliers autour de l'intelligence artificielle destiné aux éléves de
'enseignement secondaire.

KIKK / Le Pavillon développe depuis Namur des projets 3 la croisée de I'art, de la science,
de la technologie et des cultures numeériques, a travers des expositions, des ateliers, des
rencontres et des programmes de médiation.

Ohme, basé a Bruxelles, est une organisation dédiée aux pratiques artistiques et créatives
qui explorent les liens entre arts, sciences, technologies et société.

Ensemble, les deux partenaires ont concu un programme pédagogique qui invite les
éléves du secondaire en Fédération Wallonie-Bruxelles a comprendre, expérimenter et
questionner l'intelligence artificielle a travers une approche a la fois créative, artistique et
critique.

La mission

Nous recherchons plusieurs animateur-rices / médiateur-rices susceptibles d'intervenir
entre janvier et avril 2027 pour accompagner le déploiement du projet dans différentes
écoles de Wallonie et de Bruxelles.

Au total, 50 ateliers seront organisés dans les différentes zones PECA.

Chaque intervention se déroule avec une classe de secondaire et comprend 2 séances
consécutives de 50 minutes autour d'un dispositif pédagogique et créatif développé par
KIKK et Ohme.

Les animateur-rices seront formé-es en amont a l'atelier, a ses outils et a sa méthodologie.
Il ne s'agit donc pas de concevoir l'atelier, mais de se I'approprier pour pouvoir I'animer
de maniere autonome, dynamique et adaptée aux différents publics.


http://www.kikk.be
https://www.le-pavillon.be
https://ohme.be/

Concretement, vous serez amené-e a

animer les ateliers aupres de groupes d'adolescent-es ;

installer et prendre en main le matériel nécessaire a l'activité ;

accompagner les éléves dans I'expérimentation et stimuler leur participation ;

introduire de maniére accessible certaines notions liées a I'intelligence artificielle

et a ses enjeux ;

e adapter votre maniére d'animer a I'age, au niveau et a la dynamique de chaque
classe ;

e contribuer aux retours de terrain permettant d'améliorer le dispositif au fil des

ateliers.

Profil recherché

Nous cherchons avant tout des personnes a l'aise avec les jeunes et avec I'animation de
groupe, curieuses des cultures numeériques et capables de rendre des sujets parfois
complexes accessibles et engageants.

Une expérience en animation, médiation culturelle ou numérique, éducation, pédagogie,
arts numeériques ou travail avec des adolescent-es constitue un réel atout.

Une expertise poussée en intelligence artificielle n'est pas indispensable : une formation
au dispositif sera organisée avant le début des interventions. En revanche, nous attendons
une curiosité pour ces sujets et une certaine aisance avec les outils numériques.

Permis B requis, les ateliers étant organisés dans différentes écoles en Wallonie et a
Bruxelles. Une intervention financiére dans les frais de déplacement est prévue.

Conditions
Période : janvier » avril 2027

Lieu : établissements scolaires en Wallonie et a Bruxelles, ainsi que ponctuellement dans
les lieux partenaires du projet

Type de collaboration : modalités d'engagement a définir en fonction du profil, du statut
et du nombre d'ateliers pris en charge.

Nous sommes ouverts aussi bien aux personnes souhaitant assurer quelques dates qu'aux
profils disponibles pour prendre en charge une part plus importante du programme.

Intéressé-e ?

Envoyez-nous votre CV accompagné de quelques lignes expliguant votre expérience en
animation/médiation et votre intérét pour le projet, ainsi qu’'une indication de vos
disponibilités entre janvier et avril 2027.

Candidatures jusqu’'au 6 novembre

Entretiens prévus le 23 septembre 2026.

A envoyer a : hello@le-pavillone.be



ANNEXE : Agenda des ateliers

Les ateliers sont organisés zone par zone : chague semaine est consacrée a une zone

PECA, avec 5 ateliers par zone, répartis les mardis, jeudis et vendredis (matin et

aprés-midi).

Période

Zone PECA

Jours prévus

11-15 janvier

Bruxelles-Capitale

mar. 12 - jeu. 14 - ven. 15

18-22 janvier

Brabant wallon

mar. 19 - jeu. 21 - ven. 22

25-29 janvier

Hainaut Centre

mar. 26 - jeu. 28 - ven. 29

ler-5 février

Pause

8-12 février

Hainaut Sud

mar. 9 - jeu. 11 - ven. 12

15-19 février

Wallonie picarde

mar. 16 - jeu. 18 - ven. 19

22 février-7 mars Congés —

8-12 mars Namur mar. 9 - jeu. 11 - ven. 12
15-19 mars Huy-Waremme mar. 16 - jeu. 18 - ven. 19
22-26 mars Pause —

29 mars-2 avril Liége mar. 30 - jeu. 1 - ven. 2
5-9 avril Verviers mar. 6 - jeu. 8 - ven. 9
12-16 avril Luxembourg mar. 13 - jeu. 15 - ven. 16
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